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RESULTADO DE RECURSO | RESULTADO PRELIMINAR

CANDIDATO TURMA RESULTADO
CAIO LUCAS AMORIM CANEIRO LEGO.ROB.KIDSI.QUA[14:00-17:00].2019.2-2P | INDEFERIDO
FELIPE GABRIEL DOS SANTOS E SILVA LEGO.ROB.KIDSI.QUA[14:00-17:00].2019.2-2P | DEFERIDO
MARCELA MENDES RODRIGUES DOS | MINECRAFT.SOC.TER[14:00-17:00].2019.2-1P | INDEFERIDO
SANTOS
PAULO HENRIQUE DE SOUZA REIS LEGO.ROB.KIDSI.QUA[14:00-17:00].2019.2-2P DEFERIDO
REBECA SUELLEN GOMES RIBEIRO LEGO.ROB.KIDSI.QUA[14:00-17:00].2019.2-2P | INDEFERIDO
VANILLA FERRAZ TORRES LEGO.ROB.KIDSI.QUA[14:00-17:00].2019.2-2P DEFERIDO

PETROLINA, 25 DE OUTUBRO DE 2019.

Comissao do Processo Seletivo - Academia HackTown — Escola de Programagao em

Portaria N2 17/2017 — PROEXT de 05 de Setembro de 2017.
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