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RETIFICAÇÃO Nº 1 - PROCESSO SELETIVO PARA CURSO
PROGRAMAÇÃO EM JOGOS E ROBÓTICA

 

ONDE SE LÊ:  

 

6. INSCRIÇÕES 

 

6.2 A inscrição é gratuita será feita 
setembro de 2017, observado o horário oficial de Brasília/DF, no link
Recomenda-se o uso do navegador Firefox ou Internet Explorer

LEIA-SE: 

 

6. INSCRIÇÕES 

 

6.2 A inscrição é gratuita será feita exclusivamente pela Internet
setembro de 2017, observado o horário oficial de Brasília/DF, no link
Recomenda-se o uso do navegador Firefox ou Internet Explorer

 

 

Presidente da Comissão do Processo Seletivo 

Portaria Nº 17/2017 

 

SERVIÇO PÚBLICO FEDERAL 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DO SERTÃO PERNAMBUCANO

PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS DA ACADEMIA HACKTOWN
PROGRAMAÇÃO EM JOGOS E ROBÓTICA NA MODALIDADE FORMAÇÃO INICIAL E CONTINUADA 

EDITAL Nº 52/2017 

será feita exclusivamente pela Internet, no período de 15 de 
2017, observado o horário oficial de Brasília/DF, no link http://bit.ly/2h7k4mx

navegador Firefox ou Internet Explorer para acessar o sistema de inscrição

A inscrição é gratuita será feita exclusivamente pela Internet, no período de 15 de 
, observado o horário oficial de Brasília/DF, no link http://bit.ly/2h7k4mx

navegador Firefox ou Internet Explorer para acessar o sistema de inscrição

PETROLINA, 25 DE SETEMBRO DE 2017. 

 

 

 

Fábio Cristiano Souza Oliveira 

Presidente da Comissão do Processo Seletivo - Academia HackTown – Escola de Programação em Jogos 

e Robótica 

Portaria Nº 17/2017 – PROEXT de 05 de Setembro de 2017 

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DO SERTÃO PERNAMBUCANO 

ACADEMIA HACKTOWN – ESCOLA DE 
NA MODALIDADE FORMAÇÃO INICIAL E CONTINUADA – 

de setembro a 25 de 
http://bit.ly/2h7k4mx. 

para acessar o sistema de inscrição. 

de setembro a 29 de 
ttp://bit.ly/2h7k4mx. 

para acessar o sistema de inscrição. 

Escola de Programação em Jogos 


