
 
 
 
 
 
 

PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS REGULARES DA ACADEMIA HACKTOWN – ESCOLA DE PROGRAMAÇÃO EM 
JOGOS E ROBÓTICA NA MODALIDADE FORMAÇÃO INICIAL E CONTINUADA – EDITAL Nº 10/2018 

2º REMANEJAMENTO* 

*O remanejamento é relativo a existência de vacância (vagas ociosas) após o período de                           

matrícula e/ou não comparecimento para reunião de pais e responsáveis. o candidato que                         

estiver na próxima colocação na lista de classificação é convocado para preencher a vaga                           

ofertada. 

 

 

CAMPUS PETROLINA 

 

CURSOS REGULARES 

 

KIDS 0 (MANHÃ) - QUARTA 08:00 ÀS 09:30 

  NOME COMPLETO 

1  MONALISA CARVALHO SOUZA 

 

TEENS JUNIOR (MANHÃ) - TERÇA E QUINTA 08:00 ÀS 10:15 

  NOME COMPLETO 

1  RICHARD HIARLLEY SOARES SILVA 

 

TEENS JUNIOR (TARDE) - TERÇA E QUINTA 14:00 À 16:15 

  NOME COMPLETO 

1  ADELLE ARANTES SCOTTI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 

 

MATRÍCULA: 

 
Local: Secretaria de Controle Acadêmico 

Período: 10 a 13/04/2018 - 08hs às 17hs 

Reunião: 13/04/2018 (Sexta-Feira) - 19hs (Auditório Central) 

 
Documentação para matrícula: 
a) Cópia e original do RG ou Certidão de nascimento; 
b) Cópia e original do CPF; 
c) Cópia e original de Comprovante de residência; 
d) Duas fotos 3x4 iguais e recentes; 
e) Termo de Procuração com firma reconhecida em cartório, caso a matrícula seja efetuada              
por terceiros. 

 

 

PETROLINA,12 DE ABRIL DE 2018. 

 

Fábio Cristiano Souza Oliveira 

Presidente da Comissão do Processo Seletivo - Academia HackTown – Escola de Programação em Jogos e 

Robótica 

Portaria Nº 17/2017 – PROEXT de 05 de Setembro de 2017. 

 


