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TURMAS EXTRAS - CAMPUS SALGUEIRO 

 

KIDS 1 (09 e 10 ANOS) TARDE - EXTRA QUINTA 17:00 ÀS 18:45  

Seq. NOME COMPLETO 

1 

 

FERNANDO GABRIEL ALENCAR SÁ  

2 GEOVANA NUNES MONTEIRO  

3 DAVI GUEDES SAMPAIO ALBUQUERQUE TORRES 

4 MARCOS KEMPELL LOPES DE SANTANA 

5 VITOR PÉRICLES BARBOSA PEREIRA 

6 WESLEY RENATO OLIVEIRA MARIANO 

7 DANIEL MOREIRA SAMPAIO DO AMARAL 

8 MARIA CLARA VASQUE BELÉM DE LUNA 

9 JOÃO KAEL PEREIRA NASCIMENTO  

10 SAMIR MARQUES DE SÁ ARAÚJO 

11 LUCAS GABRIEL DOS SANTOS SILVA 

 

KIDS 2 (11 e 12 ANOS) TARDE - EXTRA TERÇA 16:00 Às 19:00  

Seq. NOME COMPLETO 

1 LINDEMBERGUY DE OLIVEIRA SOUZA JUNIOR 

2 BARBARA LINHARES FAUSTO 

3 THUILLA BARROS DA LUZ 

4 OLGA MARCIA LOPES DE SANTANA 

5 ANA MANUEL AVELINO DE OLIVEIRA 

6 MARIA GESSIKA TAVARES BELEM FERNANDES 

7 RAFAEL BENICIO NOVAES DIAS 
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8 IANE GABRIELE DA CRUZ GONDIM 

9 WERICK GABRIEL OLIVEIRA MARIANO 

10 FRANCISCO HENRIQUE ROCHA LEITE 

11  LUIS GUILHERME LOPES SOUZA SILVA  

 

 

 

 

PETROLINA, 09 DE ABRIL DE 2018. 

 

Fábio Cristiano Souza Oliveira 

Presidente da Comissão do Processo Seletivo - Academia HackTown – Escola de Programação em Jogos e Robótica 

Portaria Nº 17/2017 – PROEXT de 05 de Setembro de 2017. 


