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PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO TECNICO
SUBSEQUENTE EM INFORMATICA

1. IDENTIFICACAO DO CAMPUS
CNPJ: 108.303.01.0005-20

Razao Social: Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Sertédo
Pernambucano Campus Salgueiro

Nome Fantasia: IFSertdo-PE / Campus Salgueiro

Esfera Administrativa: Federal

ENDERECO: BR 232, km 508, sentido Recife, Zona Rural.
Cidade : Salgueiro-PE

CEP: 56000-000

TELEFONE: (87) 8111 1636

E-MAIL: cs@ifsertao-pe.edu.br

PAGINA INSTITUCIONAL NA INTERNET: www.ifsertao-pe.edu.br/salgueiro

2. HISTORICO DA INSTITUICAO

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano —
IFSertdo-PE originou-se do Centro Federal de Educacdo Tecnologica de Petrolina —
CEFET Petrolina, o qual foi criado a partir da Escola Agrotécnica Federal Dom Avelar
Vilela — EAFDABYV, pelo Decreto Presidencial (DOU n°. 227-A), de 26 de novembro de
1999. Este Centro recebeu, por forca do Decreto n°. 4.019, de 19 de novembro de 2001, a
Unidade de Ensino Descentralizada de Petrolina, a época pertencente ao Centro Federal
de Educacao Tecnoldgica de Pernambuco, passando a abranger dois campi distintos: um
localizado no Perimetro Rural (Unidade Agricola) e o outro na Area Urbana (Unidade
Industrial).

Hoje atuando como Instituto Federal o IFSertdo-PE possui cinco campi: Petrolina,
Zona Rural, Salgueiro, Ouricuri e Floresta.

O Campus Salgueiro iniciou suas atividades pedagogicas em 2010 com 0S Cursos

de Técnico Subsequente em Agropecuaria, Edificacdes e Informatica.



2.1. Missao

Promover o desenvolvimento regional sustentavel, com foco na ciéncia e na
tecnologia, por meio do ensino, pesquisa e extensdo, formando pessoas capazes de

transformar a sociedade.

2.2. Visao

Ser uma instituicdo de exceléncia em todos os niveis e modalidades de ensino,
articulados com a pesquisa e extensdo, comprometida com a transformacdo social,

fundamentada na ética e na cidadania.

2.3. Valores

* Respeito

« Comprometimento

* Criatividade

+ FEtica

« Cooperagao

* Equidade

* Diversidade

* Flexibilidade

* Valorizagao do ser humano

» Transparéncia

3. CARACTERIZACAO DO CURSO
Titulo: Curso Técnico em Informatica.
Duracéo do Curso: 4 (quatro) semestres letivos.

Orgao Executor: Instituto Federal de Educac&o, Ciéncia e Tecnologia — Campus
Salgueiro.

Professores da Area Técnica

* Prof. Manoel Wilker Alves da Silva
« Profa. Maria Alice de Freitas Marques

* Prof. Orlando Silva de Oliveira



Professores da Area Propedéutica do Campus Salgueir 0

e Prof. Alex de Sousa Magalhaes

* Profa. Ana Maria de Amorim Viana

* Prof. Ednaldo Gomes da Silva

* Prof. Francisco Miguel da Costa Junior
* Prof. Haroldo Luis Sousa Neres

* Prof. Jailson Ferreira de Souza

* Prof. José Méarcio G. de V. Filho

* Prof. Josenildo Forte de Brito

* Prof. Newton Pin6rio Nogueira

* Profa. Paulo Fernandes Rosa Sobrinho

Pedagoga

« Angela Maiane de Macedo Damasceno

Publico Alvo: Egressos do Ensino Médio
Base Legal:

- Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional - Lei Federal n.o 9394/96

- Decreto Federal n.o 2208/97

- Parecer CNE-CEB 16/99

- Resolugéo CNE-CEB n.o 04/99.

- Referenciais curriculares da Educac&o Profissional de Nivel Técnico na Area Profissional
de Informatica.

-Resolucédo n°® 031/2010 de 30 de setembro de 2010

4. JUSTIFICATIVA



No mundo, a informatica esta presente em todos os setores, transformando as
atividades anteriormente manuais em automatizadas, buscando assim um retorno
satisfatorio para os diversos tipos de investimentos.

A informatica proporciona o melhor uso da informacédo para a tomada de decisdes,
caracterizando-se como ferramenta essencial a empresas das mais diversas naturezas e
dimensoes.

No Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano,
0 papel do computador é o de provocar mudancas profundas, desenvolvendo no aluno a
competéncia e a versatilidade na aplicacdo e construcdo de novos conhecimentos.

A organizacdo curricular e a constante atualizacdo dos equipamentos garantem
uma formacéo profissional que atenda as necessidades e exigéncias do mercado atual,
propondo uma forma de trabalho dindmica que ira inserir o aluno no real contexto do
avanco tecnoldgico regional e mundial.

A utlizagdo crescente da informatica no mercado de trabalho requer
constantemente profissionais habilitados, criticos, competentes e com amplo
conhecimento nas diversas areas do saber.

Tendo como meta a busca de um padrdo de qualidade, desejavel e necessaria
para a formacao profissional, o Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do
Sertdo Pernambucano oferece a comunidade, o curso Técnico em Informéatica,
oportunizando ao aluno uma educacdo solida, atualizada, com competéncias
abrangentes, adequadas as atuais necessidades do mercado. Competéncias estas que
possibilitardo com que o egresso apresente melhor desenvoltura no mercado de trabalho
e atenda as varias demandas da sua area profissional, contribuindo dessa forma para o

desenvolvimento da sociedade local.

5. OBJETIVOS DO CURSO
5.1. Objetivo Geral

Qualificar para o mercado de trabalho os egressos do ensino médio, através de
uma formacao técnica de qualidade, tendo em vista as demandas regionais na formacao

de recursos humanos em Informatica.

5.2. Objetivos Especificos

» Utilizar conhecimento pratico e tedrico da tecnologias da informacao

e Montar e manter computadores;



» |dentificar a interacdo do sistema operacional junto aos aplicativos e utilitarios.
* Interligar sistemas de computadores;

» Diagnosticar e corrigir falhas no funcionamento de computadores;

* Programar softwares;

* Desenvolver websites

» Realizar manutencdes basicas de sistemas computacionais.

6. PERFIL PROFISSIONAL DE NIVEL TECNICO

Técnico em Informatica esta apto a dirigir, desenvolver e executar tarefas que
envolvam operagcdes em aplicar linguagens e ambientes de programacdo no
desenvolvimento de softwares, utilizar gerenciadores de banco de dados, identificar meios
fisicos, dispositivos e padrbes de comunicacdo, reconhecendo as conseqiéncias de sua
aplicacdo no ambiente de rede, analisar e operar os servicos e funcbes de sistemas
operacionais, instalar e utilizar estacdes graficas e projetos auxiliados por computadores,
ser responsavel por avaliar necessidades de suporte técnico ao usuario. Podera atuar em
empresas de processamento de dados, de teleprocessamento, de consultoria,
desenvolvimento e implantacdo de sistemas, em industrias que fabricam e dao

manutencao em micro e minicomputadores, periféricos e equipamentos computacionais.

7. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

As perspectivas profissionais, do Curso Técnico em Informatica, compreendem as
atividades de concepc¢do, especificacdo, projeto, implementacdo, avaliagdo, suporte e
manutencao de sistemas e de tecnologias de processamento e transmissédo de dados e
informacgdes, incluindo hardware, software, aspectos organizacionais e humanos, visando
as aplica¢cbes na producao de bens, servicos e conhecimento.

Esse profissional devera ter condicdbes de optar por ser empregado ou
empreendedor, enfim, de lancar méo de todas as possibilidades que o mundo do trabalho
Ihe oferece, em sua respectiva habilitacdo, seja na iniciativa publica ou privada.

O Técnico em Informatica podera ainda, conforme sua op¢do ou saturacdo de
mercado, buscar qualificacdo complementar para obtencédo de diploma ou certificacdo de

Qualificacdo Profissional de Nivel Técnico em outro curso da mesma éarea.



8. ORGANIZACAO CURRICULAR DO CURSO

O Curso Técnico em Informatica, cuja carga horaria € de 1013 horas, equivalente
ha 1350 horas/aula, tera seu curriculo organizado por semestres interligados, 0s quais
correspondem a um conjunto de competéncias necessarias ao exercicio profissional. Para
subsidiar a construcdo dessas competéncias, estdo aliadas as bases tecnoldgicas,
diferentes estratégias de ensino, as quais visam a contextualizacdo do aprendizado.
Portanto, serdo desenvolvidas, ao longo de todo o curso, atividades como: estudos de
caso, conhecimento do mercado e das empresas, pesquisas individuais e em equipe,
projetos, estagios e desafios tipicos do mundo do trabalho, para que possam desenvolver

a capacidade de identificar e solucionar problemas.

8.1. Estagios

Estagio é ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de
trabalho, que visa a preparacdo para o mercado de trabalho e a contextualizagdo
curricular, objetivando o desenvolvimento do educando para a vida cidadad e para o
trabalho. O estagio podera ser obrigatorio ou ndo obrigatdrio atendendo ao estabelecido
na Lei 11.788 de 25 de setembro de 2008.

Poderdo conceder estagios as pessoas juridicas de direito privado e os 6rgaos da
administracao publica direta, autarquica e fundacional de qualquer dos Poderes da Uniéo,
dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, bem como, profissionais liberais de
nivel superior, devidamente registrados em seus respectivos conselhos de fiscalizacdo
profissional das areas de abrangéncia do curso.

O estagio obrigatorio € aquele cuja carga horéaria € requisito para aprovacao e
obtencao de diploma. Sera realizado ap6s conclusdo do 3° semestre, com carga horaria
de 400 horas. Os alunos que exercem atividades de extensdo, de monitorias e de
iniciacdo cientifica poderdo ter reducéo da carga horaria do estagio obrigatorio, até 50%
da carga horaria total do estagio (360 horas).

O estagio ndo obrigatério sera desenvolvido como atividade opcional, acrescida a
carga horaria regular e obrigatéria. Contribuindo para vivéncia profissional e agregando
valor ao curriculo do discente.

O estagio, em ambas as modalidades, devera ter acompanhamento efetivo pelo

professor orientador e por supervisor da parte concedente, comprovado por Vistos nos



relatorios das atividades desenvolvidas, com apresentacdo periddica, em prazo nao

superior a 6 (seis) meses.

8.2. Das QualificacGes de Nivel Técnico

O curso é de carater semestral, ndo possibilitando saidas intermediarias, pois 0
mesmo esta formatado de maneira a uma qualificacdo geral, onde as disciplinas possuem

pré-requisitos com conhecimentos de semestres anteriores.

SEMESTRE CARGA HORARIA

(0]
1° semestre 306 HORAS/AULA

(o]
2° semestre 360 HORAS/AULA

(o]
3° semestre 342 HORAS/AULA

(0]
4° semestre 342 HORAS/AULA

CARGA HORARIA DO 1.350 HORAS/AULA
CURSO 1013 HORAS
ESTAGIO 534 HORAS/AULA
SUPERVISIONADO 400 HORAS
CARGA HORARIA 1.884 HORAS/AULAS
TOTAL 1.413 HORAS

HORAS/AULA - 45 min

8.3. Matriz Curricular

A organizacao curricular esta planejada por semestres, constando de competéncias
e habilidades, desenvolvidas a partir de blocos e bases tecnolégicas.

O desenvolvimento do trabalho pedagdgico esta organizado por sub-funcédo, onde
cada area de conhecimento contribui para o desenvolvimento das competéncias

especificas da sub-fungcdo com os seguintes elementos e caracteristicas:



Contextualizacdo dos conteudos, delineando significados através de situagfes-
problemas, de acordo com a natureza das competéncias e habilidades,
estabelecendo com isso, uma dinamica propria para cada sub-funcéo;

Planejamento de ensino constituido de forma coletiva entre professores,
obedecendo as competéncias e habilidades, trabalhando a interdisciplinaridade, de
acordo com a dinamica de cada sub-funcéo;

Apresentacado ao trabalho escolar de metodologias inovadoras, salas ambientes
e, situacoes de aprendizagem que desafiem e motivem os alunos a mobilizarem os
conhecimentos que ja possuem e a irem em busca de novos conhecimentos;

Estabelecimento através de praticas profissionais e projetos, atividades para o
desenvolvimento de habilidades, contribuindo para uma relacdo estrita e constante

entre a teoria e a pratica.

Organizacdo do “Espaco Curricular’, que sera de desenvolvimentos através de

Palestras, seminarios, visitas técnicas, integrando o conhecimento do mundo

produtivo ao da sala-de-aula.



8.4. MATRIZ CURRICULAR DO CURSO TECNICO EM INFORMATICA

Maodulo Basico Madulo | Madulo I Maodulo Il
C/H | NA ] Cad CH NA | Céd | C/H | NA Cad C/H | NA Cod
1. Portugués Instrumental 36 IPOR
2. Administracdo e Sistemas 36 ADS
3. Introducéo a Tecnologia da Informacgéo b4 ITl
4. Légica de Programacgéo 54 3 LP
5. Montagem e Manutencdo Computadores |72 ymC
6. Eletronica Aplicada 54 3 EA
306 | 17
7. Inglés Instrumental 36 2 ING
8. Redes de Computadores 54 3 RC |
9. Linguagem de Programacao | 90 5 LP I
10. | Banco de Dados | 72 4 BD |
11. | Aplicativos Gréficos 72 4 AG
12. | Instalacdes Elétricas Aplicada 36 2 IEA
360 20
13. | Seguranca do Trabalho 36 2 ST
14. | Instalacao de Redes de computadores 54 3 RC I
15. | Banco de Dados II 72 4 BD Il
16. | Construcgéo de sites 90 5 CS
17. | Linguagem de Programacéo Il 90 5 LP Il
342 | 19
18. | Empreendedorismo 36 2 EM
19. [ Administracdo de SO de Redes 108 6 RC I
20. | Projetos de concluséo de curso 108 6 PCC
21. | AplicacGes Web 90 5 AW
342 | 19




8.5. DEPENDENCIAS DAS DISCIPLINAS

Aplicada

Disciplina Cddigo Pré-requisitos - Codigo/Modulo
Portugués Instrumental POR -
Administracéo e Sistemas ADS -
,8 Introducdo a Tecnologia IT] i
§ da Informac&o
o
-§ Logica de Programacéo LP -
=
Montagem e Manutencao MMC i
Computadores
Eletrénica Aplicada EA -
Inglés Instrumental ING
Redes de Computadores RC | MMC-Modulo Basico, ITI- Médulo Basico
= 'F‘,'”guagemN de LP | LP- Médulo Basico
= rogramacao |
3 Banco de Dados | BD | ITI- M6dulo Basico, LP- Médulo Basico
=
Aplicativos Gréficos AG ITI- Médulo Béasico
Instalacdes Elétricas IEA EA- M6dulo Basico




Seguranca do Trabalho ST
~ Instalacdo de Redes de RC I RC I- Médulo 1
o computadores
>
3 Banco de Dados Il BD I BD I- Modulo 1
=
Construcao de sites CS AG- Modulo 1
Linguagem. de LP Il LP I- Médulo 1
Programacao Il
Empreendedorismo EM
© gdmlnlstragao de SO de RC Il RC II- Médulo 2
2 edes
3 .
< |Projetos de conclusdo de PCC
curso
Aplicacdes Web AW CS- Modulo 2




9. PROGRAMA DE ENSINO

Pag. 01/01

Caod. Disc.: Disciplina:

POR PORTUGUES INSTRUMENTAL

Competéncias

Modulo:

BASICO

Habilidades

Carga Horaria:

36

Bases Tecnolégicas

» Refletir, interpretar, pesquisar e diferenciar textos e
linguagens.

» Redigir textos em suas respectivas linguagens, dentro
dos padrbes técnicos e da norma culta da lingua
portuguesa.

Interpretar textos na area do curso.
Relacionar, na andlise e compreenséao
do texto, informagbes verbais com
informacBes de ilustragcbes ou fatos
e/ou graficos ou tabelas e/ou esquemas
Reconhecer a estruturacdo discursival
dos textos trabalhados
Elaborar resumos
Redigir relatorio técnico.

1. Linguagem
Textos verbais e ndo verbais
2. Géneros textuais
Sites
Blogs
twitter
e-mail
3. Tipos textuais
Descrigédo
Narracdo
Injuncéo
Exposicéo
Argumentagéo
4. Producéao de textos
Relatério
Resumo

Bibliografia:




. ABAURRE, Maria Luiza; PONTARA, Marcela Nogueira. Colecéo base: portugués — volume unico. Sao Paulo: Moderna, 1999.

. BECHARA, Evanildo. Licdes de Portugués pela andlise sintatica. 16ed. Rio de Janeiro: Lucemar, 2001FIORIN, José Luiz;
SAVIOLI, Francisco Platdo. Para entender o texto: leitura e redacdo. S&o Paulo: Atica, 1986.

. CARNEIRO, Agostinho Dias. Redacdo em construcao: a escrita do texto. 2ed. Sao Paulo: Moderna, 2003.CEREJA, William
Roberto. MAGALHAES, Thereza COCHAR. Portugués: Linguagens 1. ed.S&ao Paulo:Atual, 2003.

. KOCK, Ingedure Villaca; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender os sentidos do texto.S&o Paulo: Contexto,2006
MACHADO.Ana Rachel; LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos. "Resumo". S&o Paulo: Parabola, 2004




PROGRAMA DE ENSINO | Pag. 01/01

Céd. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Horéria:
ADS DMINISTRACAO E SISTEMAS BASICO 36
Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas
» Conhecer tendéncias de mercado; » ldentificar as necessidadesl- Introducdo ao estudo das organizagbes
» Conhecer estratégias de administracao; organizacionais; - Conceitos
» Conhecer estratégias de desenvolvimento, dentro de [>» Aplicar conhecimentos éticos para o - Planejamento, organizacao, direcédo e
padrdes éticos, para uma melhor atuacdo dentro das bom desenvolvimento de suas controle
empresas. atividades. - Paradigmas
2- Teoria dos sistemas e aplicacdes as
organizacoes
- conceitos
3- Tecnologias da informacéo e mudancas
nas organizacdes
- revolucgéo industrial e modelo burocratico
de gestéo
- historia da administracéo e os
desenvolvimentos tecnoldgicos
- tecnologias da informagao e tomada de
deciséo
- modelos de gestéo
4-Sistemas de informacao
Bibliografia:

e REYNOLDS, George W.; STAIR, Ralph M. Principios de Sistemas de Informacdo . 9.ed. Sdo Paulo: 2010.
SORDI, José Osvaldo de. Administracdo de Sistemas de Informacdo:  uma abordagem interativa. S8o Paulo: Saraiva, 2010.

+ KOONTZ e O'DONNELL, Principios de Administragdo l e ll , Ed. Atlas , 12 Edigdo, 1976.
*+ TAYLOR, FREDERICK W., Principios de Administracdo Cientifica , Ed. Atlas, 12 Edig&o, 1976.
« BUFFA, ELWOOD S., Administracdo de Producdo , Ed. LTC, 82 Edicdo, 1987.




PROGRAMA DE ENSINO

| Pag. 01/02

Cod. Disc.:

Disciplina:

ITl INTRODUCAO A TECNOLOGIA DA

INFORMACAO

Competéncias

Modulo:

BASICO

Habilidades

Carga Horaria:

54

Bases Tecnoldgicas

Conhecer técnicas e editoracdo eletrbnica de
documentos

Desenvolver planilhas para otimizagdo das
atividades diarias de célculos e controles
financeiros

Organizar e apresentar, de maneira didatica, os
conteidos e procedimentos de qualificagdo e

treinamento
Conhecer os protocolos de comunicagéo da web
Conhecer a historia da Internet

Aplicar técnicas de desenvolvimento e formatacao
de textos

Criar planilhas eletrénicas

Analisar e corrigir graficos

Confeccionar slides para apresentacdo de
trabalhos e seminarios

Aplicar técnicas de pesquisa utilizando a web,
como ferramenta de apoio

1 -

Sistema Operacional

1.1- Conceito

1.2 - Gerenciador de Arquivos

1.3- Teclas de Atalhos

1.4- Configuracdes area de trabalho
Editor de texto

2.1- Conceito

2.2 - Edicdo de Textos

2.3 - Figuras / Tabelas

2.4 - Mala Direta / Macro

Planilha Eletronica

3.1- Tabelas

3.2- Funcdes / Gréficos / Macro
Software de apresentacao

4.1 - Criando uma Apresentacao

4.2 - Esbocar Idéias

4.3 - Inserir e modificar Textos

4.4 - Desenhando e Modificando
objetos

4.5 - Alterando o0 slide mestre e

aplicando gabaritos
Esquema de Cores
Criando e Editando
Formatando um grafico

4.6 -
4.7 -

4.8 - Criando organogramas
4.9 - Definindo slides
4.10 - Produzir Slides

Funcionamento e utilizacao dos servicos
-férum

€




-e-mails
- redes sociais
- site de busca

PROGRAMA DE ENSINO | Pag. 02/02

Bibliografia:

CANTALICE, Wagner. Manual do Usuario 5 Em 1: Windows Vista MS Office 2007. Sdo Paulo: Brasport, 2007.
RABELO, Jodo. Introducédo a Informética e Windows XP - F4cil e Passo a Passo!. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007..




Pag. 01/01

Cod. Disc.: |Disciplina:

LP LOGICA DE PROGRAMACAO

Competéncias

Habilidades

Carga Horaria:

54

Bases Tecnolbgicas

- Desenvolver algoritmos através de divisdo modular e
refinamento sucessivos

- Distinguir e avaliar linguagens e ambientes de programacao,
aplicando-os no desenvolvimento de software

- Interpretar  pseudocodigos, algoritmos e  outras
especificacBes para codificar programas]avaliar resultados de
testes dos programas desenvolvidos

- Integrar modulos desenvolvidos separadamente

- Compreender o paradigma de orientacdo por objeto e sua
aplicacdo em programacao

Selecionar e utilizar estruturas de dados nal
resolucéo de problemas computacionais

Utilizar editores de textos e planilhas,
gerenciadores de base de dados, compiladores €
ambientes de desenvolvimento na elaboracdo de
programas
- Utilizar modelos, pseudocodigos e ferramentas na
representacdo da solucdo de problemas
- Elaborar e executar casos e procedimentos de
testes de programas

- Redigir instrucbes de uso dos programas
implementados

- Aplicar as técnicas de programacao

1)
2)

Introducéo
NocOes Bésicas de Programacao

Conceitos Fundamentais
Modelando o Computador
Operacgdes Primitivas
Algoritmos / Fluxogramas
Estruturas
0 Seguencial / Condicional
0 Repetitiva / Seletiva

3) A Linguagem C

Uma Visédo Geral de C
Conceitos Gerais
0 Linguagem de Médio Nivel
0 Linguagem Estruturada
o0 Compiladores /
Interpretadores
Expressdes em C
Tipos Basicos de Dados
Nomes dos Identificadores
Variaveis
Operadores
0 Aritméticos / Logicos
0 Relacionais / Atribuicédo
Comandos de Controle do Programa
0 Selecao / Iteracdo / Desvio
Funcbes

Bibliografia:

Erica.

KOTANI, ALICE M., SOUZA, REGINALDO L.UCCI, WALDIR., Légica de Programag&o, Ed. Erica.

TERADA,ROUTO., Desenvolvimento de Algoritmo e Estrutura de Dados, Ed. Makron Books. PINTO, WILSON SILVA, Algoritmos e Estrutura de Dados, Ed.

CURY, MARCIA XAVIER, Introduc&o a Logica, Ed. Erica.
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Céd. Disc.: Disciplina:

MMC

MONTAGEM E MANUTENCAO
COMPUTADORES

Modulo:

BASICO

Carga Horaria:

72

Competéncias Habilidades Bases Tecnolégicas
Fazer conexdes entre asl. Visdo geral do microcomputador.
1. Identificar componentes dos computadores e seus partes que integram o - Tipos de computadores

periféricos, analisando funcionamento e relacionamento
entre eles;

2. ldentificar a origem de falhas no funcionamento de
computadores, periféricos e softwares basicos, avaliando
seus efeitos;

3. Coordenar atividades de garantia de seguranca dos dados
armazenados em sistemas computacionais, efetuando
copias de seguranca, restauracdo de sistemas e dados,
atividades de prevencao, deteccdo e remocao de virus;

4. Descrever caracteristicas técnicas de equipamentos e
componentes de acordo com  parametros de
custo/beneficio, atendendo as necessidades do usuario.

5. Distinguir arquiteturas de sistemas operacionais.

6. Conhecer o funcionamento basico dos sistemas
operacionais.
7. Conhecer as principais ferramentas utilizadas na

configuracao.

computador, bem como com
equipamentos externos a este;
Instalar e configurar sistemas
operacionais  (windows e

linux), bem como 0S
periféricos que o computador
possuir;

executar procedimentos de
teste, diagnostico e medidas?3.
de desempenho em
computadores e seus4.
periféricos, como nos

softwares instalados;
Adequar 0s programas as
necessidades do usuario;

- Hardware / Software

- Sistema operacional

Detalhando o hardware

- CPU/ Memorias

- Placas

- Portas

- Fonte de energia, Teclado, mouse,
video, impressora, gabinete

Conhecendo o SETUP do PC

- Opcdes basicas / Outras Opgdes

Instalando o software

- SO, Ferramentas e utilitarios

- Aplicativos de produtividade

Manutencgdes preventivas

- Anti-virus e anti-spyware

- Procurando erros e fragmentacao do
HD

- Copias de seguranca (backup)

Exemplos de diagndsticos e solucdo de

problemas

Bibliografia:

SHAY, W.A ,Sistemas Operacionais, Ed. Makron Books,1996.

Ed. Mackron Books, 1996.

TANEMBAUM, A. S., Sistemas Operacionais Modernos, ABDR, 1992.
MACHADO, F.B E MAIA L.P, Introducdo & Arquitetura de Sistemas Operacionais , Ed. LTC, 1992.

NORTON, P., Introdugéo a Informética ,

ALCADE, E., MORERA, J., PEREZ J.A., E CAMPANERO, Introducdo aos Sistemas Aplicativos, Ed. Mc Graw Hill ,1992.
CORTES, PERO LUIZ, Sistemas Operacionais — Fundamentos, 2003, 22 Edi¢do, Editora Erica.
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EA ELETRONICA APLICADA BASICO 54
Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas
1. Conhecer componentes discretos e circuitos eletrdnicos o Utilizar adequadamente ¢ Corrente Tensao e Resisténcia
Elementares multimetro e osciloscoépio; Elétrica;
2. Ler e interpretar catdlogos, manuais e tabelas; e Testar e avaliarl e+ Leide Ohm;
3. Atuar na manutencao de dispositivos eletrdnicos elementares componentes eletronicos| « Circuito Série, Paralelo e Misto;
elementares « Poténcia e Energia Elétrica;
* [Executar pequenos reparos e Principios de C.A.
em placas de circuito . Transformadores;
eletronicos. « Semicondutores
» Diodo e retificadores;
e Filtro Capacitivo;
e Zener, LED, Opto-acopladores;
» Principio do Transistor Bipolar;
* Fonte CC regulavel;
e Portas Logicas
» Algebra Booleana;
» Circuitos Combinacionais;
* Nog0Oes de Memoria.
* Nocdes de Microprocessadores
Bibliografia:
LOURENCO, A.C. de, CRUZ, E.C.A., FERREIRA, S.R. e JUNIOR, S.C. Circuitos Digitais - Estude e Use . Ed. Erica, 72 ed.
MARKUS. O. Ensino Modular - Sistemas Analdgicos Circuitos com Diodos e Transistores . Ed. Erica, 5° ed.
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Caod. Disc.: Disciplina: Mdodulo:

ING INGLES INSTRUMENTAL 1

Competéncias Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Carga Horaria:

36

classificar os mesmos; empregar corretamente o vocabulario |escritos em inglés

usado na Internet. Traduzir textos da Internet.
Localizar na Internet
comuns a cibernética.

Compreender, traduzir diferentes textos dentro da lingua inglesa; [Entender textos técnicos e artigos

palavras

>
>
>
>

Utilizac&o de dicionario em inglés

Leitura de textos em inglés

Técnicas de comunicacdo e relagdes
interpessoais e grupais

Estratégias para aprendizagem de umal
lingua estrangeira

Bibliografia:

* OLIVEIRAR. et al. On the road to reading comprehension. Jodo Pessoa: UFPB, 2000.
» OLIVEIRA, Sara Rejane F. English strategies for computing. Brasilia: UnB, 1999.

e GLENDINING, Eric. H. & MCEWAN, John. Basic English for Computing. Oxford, New York, 2003.
* GUANDALINI, Eiter Otavio. Técnicas de Leitura em Inglés: English for specific surposes. Sdo Paulo: Textonovo, 2005. 1v.
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Cod. Disc.:

RC |

Disciplina:

REDES DE COMPUTADORES

Competéncias

Modulo:

1

Habilidades

Carga Horaria:

54

Bases Tecnoldgicas

> ldentificar

rede

Y VYV

0s protocolos e padrdes de comunicacgao,
reconhecendo as aplicagGes de sua aplicacdo no ambiente de

Identificar os componetentes de uma rede de computadores
Conhecer o funcionamento do TCP/IP
Conhecer as padronizacdes dos protocolos de rede

>

Descrever os tipos de redes e
sua utilizacdo no ambiente
empresarial

Orientar o usuario na escolha de
uma padronizagéo de redes

1- Introducéo a redes
Tipos de redes
Redes ponto a ponto
Redes Cliente Servidor
Classificagbes
Componentes de uma rede

Utilizar os protocolos de uma Transmissdo de Dados

rede
Entender o funcionamento das
redes;
Conhecer as
protocolos e
comunicacao;

topologias,
meios de

2- Protocolos
Conceitos basicos
O modelo RM-0OSI
Camada 7 - Aplicacdo
Camada 6 - Apresentacao
Camada 5 - Sessao
Camada 4 - Transporte
Camada 3 - Rede
Camada 2 - Link de Dados
Camada 1 - Fisica
Padrao IEEE 802
Camada Fisica
Controle de Acesso ao Meio (MAC)
Controle de Link Logico (LLC) / NDIS e
ODI
3- TCP/IP
Fundamentos /
P
Protocolos (ARP, RARP, IP, ICMP, UDP,
TCP, DNS, FTP, SMTP e HTTP, Outros

Enderecamento

Protocolos)

Bibliografia:




DERFLER JR, FRANK J., Guia de Conectividade. Ed. Campus, 1995. PARKER, TIMOTHY e outros, TCP/IP Unleashed, Ed. Sams Publishing,
1996.GASPARINI, ANTEU FABIANO L. e outros, A Infra-estrutura de LANS, Ed. Erica, 1999. CHIOZZOTTO, MAURO e outros, TCP/IP Tecnologia e
Implementacgéo, Ed. Erica, 1999. MANZANO, JOSE AUGUSTO N. G. , Estudo Dirigido de Linux 5.0, Ed. Erica, 1999. TORRES, G. Redes de
Computadores - Curso Completo. Rio de Janeiro: Axcel Books,

LOPES, Raquel V.; SAUVE, Jacques P.; NICOLLETTI, Pedro S. Melhores préticas para geréncia de redes de computadores. Rio de Janeiro:
Campus, 2003

SOARES, L.F.G; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores — Das LANs, MANs e WANSs as Redes ATM. 22 ed. Rio de Janeiro: Campus,
1995.

SOUZA, LINDEBERG BARROS DE, Redes de Computadores, Dados Voz e Imagem, Ed. Erica, 1999 MONTEIRO, EMILIANO SOARES,
Utilizando Samba e FlagShip em Portugués para Linux, Ed. Erica, 1999. KUROSE, J.F.; ROSS, K.W. Redes de computadores e a
internet — Uma nova abordagem. Sao Paulo: Addison Wesley, 2003.

NETO, VICENTE, SOARES e outros , Telecomunicacées - Redes de Alta Velocidade - Cabeamento Estruturado, Ed. Erica, 1999.

SILVA, MARIO GOMES DA, Windows NT - Server 4.0 — Configuracdo e Administracdo do Sistema, Ed. Erica, 1999.
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Cod. Disc.:

LP I

Disciplina:

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO |

Competéncias

Modulo:

1

Habilidades

Carga Horaria:

90

Bases Tecnoldgicas

Metodologia
de
desenvolvime
nto de
sistemas

Logica,
algoritmos
métodos

e
de

desenvolvime

nto
aplicativos

de

- Desenvolver algoritmos através
de divisdo modular e refinamento
sucessivos

- Distinguir e avaliar linguagens e
ambientes de programacao,
aplicando-os no desenvolvimento
de software

- Interpretar pseudocédigos,
algoritmos e outras especificacbes
para codificar programas]avaliar
resultados de testes dos
programas desenvolvidos

- Integrar modulos desenvolvidos
separadamente

- Compreender o paradigma de
orientacdo por objeto e sua
aplicagdo em programacao

- Selecionar e utilizar estruturas de
dados na resolugdo de problemas
computacionais

Utilizar editores de textos e
planilhas, gerenciadores de base de
dados, compiladores e ambientes de
desenvolvimento na elaboragdo de
programas

- Utilizar modelos, pseudocdédigos e
ferramentas na representagdo dal

solugéo de problemas

- Elaborar e executar casos e
procedimentos de testes de
programas

Redigir instrucbes de uso dos

programas implementados
- Aplicar as técnicas  de
programacao

1) Introdugéo
2) Conceitos Basicos
e Objetos / Eventos
* Classes / Métodos
« POO/POE
* Encapsulamento / Heranca
3) Ambiente de Programacéo DELPHI
* Forms/ Menus
» Code Editor / Object Inspector
» Component Palette / Speed Button

4) Primeiro Projeto (Aplicativo)
e Criando as Pastas para Gravacéao do
Projeto

« Componentes Button e Label
e Compilando e Executando um Projeto
e Salvando e Carregando um Projeto

5) Linguagem orientada a objetos
» Codigo Gerado nas Unidades do
Projeto
e Tipos de Variaveis
e Operadores
» Criando / Inicializando Variaveis
» Controles de fluxo
6) Outros Componentes
» Edit, MaskEdit, RadioButton,
CheckBox, ComboBox
e GroupBox, RadioGroup, Panel, Frame
7) Outros Componentes

e MainMenu, PopupMenu, BitBtn,




SpeedButton, Image

Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas

PROGRAMA DE ENSINO Pag. 02/02
Céd. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Hordéria:
LP I LINGUAGEM DE PROGRAMAQAO I 1 90

8) Procedimentos e Funcgbes

» Conceitos

* Funcdes Diversas existentes na
linguagem

e Criando suas proprias Funcbes

Bibliografia:

Kernighan e Ritchie, Linguagem de Programacéo C , Editora Campus.

WETHERBE, JAMES C., Andlise de Sistemas para Sistemas de Informacé&o por
DAVIS, WILLIAN S., Analise e Projeto de Sistemas.

Mizrahi, Victorine Viviane, Treinamento em Linguagem C - Curso Completo,  Editora Mc Graw Hill Ltda.
DAVIS, WILLIAN S., Analise de Sistemas — Uma Abordagem Estruturada , Ed. LTC, Rio de Janeiro, 1987.
WEINBERG, GERALD M., Redefinindo a Analise e o Projeto de Sistema , Editora MC GRAW HILL.
CLELAND, DAVID, Andlise de Sistemas e Administracao de Projetos , Editora Pioneira, Sdo Paulo, 1978.

Computador, Ed. Campus, Rio de Janeiro, 32 Ed., 1987.
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Céd. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Hordéria:
BD | BANCO DE DADOS | 1 72
Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas
1. Introducéo
» Selecionar e utilizar estruturas de dados na resolucdo de > Utilizar técnicas de modelagem » Conceitos
problemas computacionais de dados « Esquema, instancia e estado de um
» Utilizar editores de textos e planilhas, gerenciadores de base [» Utilizar técnicas de andlise € BD
de dados, compiladores e ambientes de desenvolvimento na projeto de sistemas « Arquitetura de 3 camadas
elaboragéo de programas > Aplicar as técnicas de « Caracteristicas dos SGBD’s
» Utilizar modelos, pseudocodigos e ferramentas na modularizagdo, especificacdo € 2 Modelagem de dados
representacao da solugao de problemas verificagao de software « Conceitos
» Elaborar e executar casos e procedimentos de testes de|» Utilizar ferramentas de apoio ao «  Modelo relacional
programas desenvolvimento de software 3. Modelagem de dados
» Redigir instrugdes de uso dos programas implementados » Definir, com o0 cliente, o0s «  Conceitos
» Aplicar as técnicas de programacao requisitos do programa solicitado, «  Modelo relacional
» Interpretar e avaliar documentacdo de analise de projeto de guando necessario . Cardinalidade
sistemas vidad
> Interpretar e analisar modelos de dados * Normalizacéo
» Conhecer técnicas de modelagem de dados 4. nguagem SQL
» Aplicativo SGBD
» Definicdo dos dados (DDL)
* Manipulagéo dos dados (DML)
* Exemplos
5. Exercicios diversos
* Modelagem, normalizacdo e SQL
6. Topicos suplementares (apenas
apresentacao)
» BD orientados a objetos
» BD distribuidos
Bibliografia:
MACHADO, FELIPE NERY R., & ABREU, MAURICIO, Projeto de Banco de Dados - Uma Vis&o Pratica, Ed. Erica.
KERN, VINICIUS MEDINA, BD Relacionais Teoria e Préatica de Projetos , Ed. Erica. CERICOLA, OSVALDO VICENTE, BD Relacional e
Distribuido, Ed. LTC.
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Cod. Disc.:

AG

Disciplina:

PLICATIVOS GRAFICOS

Carga Horaria:

72

Competéncias

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Aplicativos
Basicos

Operagédo de
Utilitarios

>

>

Conhecer modos de tratamento
de imagens.

Desenvolver linha de design,
de acordo com a necessidade
do usuério.

Conhecer os efeitos graficos do
aplicativo.

Preparar imagens para utilizagéo
na web.

Aplicar efeitos gréficos de
acordo com a linha de designer.
Conhecer trabalhos de silk
screen.

Confeccionar trabalhos graficos.

1 - Corel Draw ou inkscape

- Introducdo

- Barra de menu, &rea de trabalho, réguas,
barra de funcdes, barra de propriedades, caixa
de ferramentas, linh de status.

- Formatacéo de pagina

- Desenhando objetos

- Configuracéo das unidades de medidas

- Efeitos especiais

- OpcOes “arrange”

- Visualizando objetos

- Trabalhando com textos

- Delineando objetos

- Preenchendo objetos

- Trabalhando com arquivos

- Transformando Objetos

- Criando efeitos Especiais

- Adicionando perspectiva,
misturando, formatando

projetando,

2. Photoshop ou Gimp
- Area de Trabalho do Photoshop
- Caixa de Ferramentas - Paletes; Modos de
exibicdo - Atalhos de visualizacdo — Zoom -
Seletor de cores
- Camadas
- Paleta de camadas
- Ferramentas de retoque
- Aplicacdo vetor em bitmap Fusdo de
imagens

- Clipping Group
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Pag. 02/02

Cod. Disc.:

AG

Disciplina:

PLICATIVOS GRAFICOS

Competéncias

Modulo:

Habilidades

Carga Horéria:

72

Bases Tecnoldgicas

- Ferramentas de edicéo

- Salvando para a web

- Otimizando imagem

- Criando um Gif Animado

- Exemplos de Gifs animados

- Banners publicitarios

- Fatiando uma imagem

- Adicionando efeitos de rolagem
- Adicionando mapa de imagem
- Diferencas entre imagens bitmap e vetoriais
- Cores HSB, RGB, CMYK e Lab

- Qualidade de imagem para monitores,

impressoras e outros arquivos

- Atributos de imagens, dimensdes
resolucdo de imagem

- Tamanho e resolugéo de monitor

- Trabalhando com selecdes

- Trabalhando com layers

- Mascaras e Canais

€

Bibliografia:

PRIMO, LANE, Estudo Dirigido Photoshop 7.0 em Portugués — para Windows, 22 Edi¢do, 2003, Editora Erica

MARCONDES, CHRISTIAN ALFIM, Programando em HTML 4.0, 4 2 Edic&o, 2000, Editora Erica.

MANZI, FABRICIO, Flash MX — Criando e Animando para a WEB — para Windows, 22 Edi¢&o, 2001, Editora Erica.

ALVES, WILLIAM PEREIRA, Estudo Dirigido de Dreamweaver 4 em Portugués — para Windows, 42 Edi¢c&o, 2000, Editora Erica.
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Céd. Disc.: Disciplina:

IEA INSTALACOES ELETRICAS
PLICADAS

Competéncias

Modulo:

1

Habilidades

Carga Horaria:

36

Bases Tecnolégicas

1. Conhecer componentes de uma instalacdo -elétrica * Executar instalacdo de

redial : : i

P para sistemas de informatica.
2. Ler e interpretar projetos de instalagdes Elétricas » Testar e avaliar Instalagcdo
3. Atuar nas instalag@es elétricas prediais elementares Elétrica  especifica para

especifica para sistemas de Informatica.

circuitos elétricos terminais

sistemas de informatica.

A Norma NBR5410;
Alimentadores Gerais;
Materiais e Equipamentos em
InstalagBes Elétricas Prediais;
Dimensionamento de circuitos
e condutores;

Protecéo de Circuitos;
Aterramento;

Interpretacdo de Desenho de
InstalacOes Elétricas Prediais.

Bibliografia:

FILHO, D.L.L. Projetos de Instala¢cdes Elétricas Prediais - Estude e Use. Ed. Erica, 92 ed.
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Céd. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Horéria:

ST SEGURANCA DO TRABALHO 2 36
Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas
» Nogoes de legislacao sobre
» Realizar procedimentos de primeiros socorros; » Aplicar técnicas reabilitadoras) Seguranca e Saude no Trabalho;
» Conhecer e dimensionar acdes de melhoria e qualidade de utilizadas em primeiros socorros;|» NR’s — énfase NR 17;
vida no ambiente de trabalho; » Implantar no ambiente de» Fundamentos e técnicas de higiene e
» Estruturar e desenvolver avaliagdo ergonémica no ambiente trabalho acgbes corretivas no  saude no trabalho;
de trabalho; ambito da Seguranca e Saude» Metodologia de prevencdo de riscos

» Analisar as consequéncias dos riscos de incéndios; do Trabalhador; ambientais;

» ldentificar e utilizar os equipamentos contra incéndios; » Aplicar principios basicos de» Teoria e propagacao do fogo;
ergonomia no ambiente dep> Classificacdo de incéndios €
trabalho; equipamentos utilizados;

» Realizar investigagfes e analise» Fundamentos bésicos de ergonomia;
de acidentes; » Nogdes de primeiros socorros.
» Utilizar os métodos e técnicas no[» Legislacdo de Seguranca
combate a incéndio; » Acidente de trabalho e saude do
trabalhador

Bibliografia:

» ZOCCHIO, Alvaro. Prética de prevencao de acidentes. Editora Atlas. 72 Edi¢ao.

» CARDELLA, Benedito. Seguranga no trabalho e prevengéo de acidentes. Editora Atlas, 12 Edicéo.

» FUNDACENTRO. Prevencédo de acidentes industriais maiores.Varios autores. 12 Edicado.

> CAMARA, V. Monitoramento bioldgico In: Textos de Epidemiologia para Vigilancia Ambiental em Satde. FUNASA, 2002.

» BONFIM, JFS. Acidentes do Trabalho. Curso de Especializacdo em Medicina do Trabalho. NESC:
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Cod. Disc.:

Disciplina:

RC I

INSTALACAO DE REDES DE
COMPUTADORES

Modulo:

2

Carga Horaria:

5

Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas
» ldentificar meios fisicos, dispositivos e padrdes de > Utilizar ferramentas deCabeamento
comunicacéo, reconhecendo as aplicagbes de sua aplicacéo confeccéo de cabos Cabo coaxial
no ambiente de rede » Fazer conexbes de cabos & Fundamentos
» ldentificar equipamentos de certificacdo de meios fisicos computadores e equipamentos Tipos de Transmissdo / cabos
» Instalar os dispositivos de rede, os meios fisicos e software de de rede segundo as diversasConectorizacao
controle desses dispositivos, analisando seu funcionamento e categorias e normas de Partrancado
relacbes entre eles certificacdes Fundamentos
» Analisar caracteristicas dos meios fisicos disponiveis e as [» Executar a configuracdo bésica Tipos de Transmissdo / cabos
técnicas de transmisséo digitais e analdgicas fazendo relacéo de equipamentos de|Conectorizagéo
entre os dois comunicacéo, seguindg  Fibra optica
» Descrever componentes de redes orientacBes técnicas Fundamentos
» Conhecer e avaliar modelos de organizacdo de empresas » ldentificar e caracterizar 0s Tipos de Transmissdo / cabos
» Conhecer técnicas de avaliacdo de qualidade nos processos processos que ocorrem nasiConectorizacao
empresariais organizacoes Wirelless
» Compreender técnicas de coleta de informagdes empresariais [» Aplicar técnicas de coleta de Transmissdo a radio 802.11

informacfes empresariais para

analise e planejamento do
sistema de redes
Aplicar  técnicas para 0

melhoramento do sistema de
rede de uma empresa

Infravermelho / Laser
Equipamentos de redes

Repetidores e hubs/ Pontes e switches
Roteadores
Montando uma rede ponto a ponto
Montando uma rede cliente-servidor
Projetando uma rede com windows/ linux
Administracdo de usuarios

Servidor de comunicacéo e impressao

Bibliografia:




DERFLER JR, FRANK J., Guia de Conectividade. Ed. Campus, 1995. PARKER, TIMOTHY e outros, TCP/IP Unleashed, Ed. Sams Publishing,
1996.GASPARINI, ANTEU FABIANO L. e outros, A Infra-estrutura de LANS, Ed. Erica, 1999. CHIOZZOTTO, MAURO e outros, TCP/IP Tecnologia e
Implementacgéo, Ed. Erica, 1999. MANZANO, JOSE AUGUSTO N. G. , Estudo Dirigido de Linux 5.0, Ed. Erica, 1999. TORRES, G. Redes de
Computadores - Curso Completo. Rio de Janeiro: Axcel Books,

LOPES, Raquel V.; SAUVE, Jacques P.; NICOLLETTI, Pedro S. Melhores préticas para geréncia de redes de computadores. Rio de Janeiro:
Campus, 2003

SOARES, L.F.G; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores — Das LANs, MANs e WANSs as Redes ATM. 22 ed. Rio de Janeiro: Campus,
1995.

SOUZA, LINDEBERG BARROS DE, Redes de Computadores, Dados Voz e Imagem, Ed. Erica, 1999 MONTEIRO, EMILIANO SOARES,
Utilizando Samba e FlagShip em Portugués para Linux, Ed. Erica, 1999. KUROSE, J.F.; ROSS, K.W. Redes de computadores e a
internet — Uma nova abordagem. Sao Paulo: Addison Wesley, 2003.

NETO, VICENTE, SOARES e outros , Telecomunicacées - Redes de Alta Velocidade - Cabeamento Estruturado, Ed. Erica, 1999.
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Cod. Disc.: Modulo:

2

Disciplina:

BD Il BANCO DE DADOS Il

Carga Horaria:

72

Competéncias Habilidades Bases Tecnolégica s
1. Revisdo
» Utilizar técnicas de modelagem * Modelagem relacional e

» Selecionar e utilizar estruturas de dados na resolugéo de de dados normalizagéao

problemas computacionais > Utilizar técnicas de andlise e « SQL mais exemplos
» Utilizar editores de textos e planilhas, gerenciadores de base projeto de sistemas 2. Seguranca em BD

de dados, compiladores e ambientes de desenvolvimento na [>» Aplicar as técnicas de e Usuéarios

elaboragéo de programas modularizagédo, especificagdo e « Conceder/retirar permissdes de
» Utilizar modelos, pseudocddigos e ferramentas na| verificagdo de software usuarios

representacéo da solucéo de problemas > Utilizar ferramentas de apoio ao . Copias de seguranca
» Elaborar e executar casos e procedimentos de testes de desenvolvimento de software

programas » Definir, com o cliente, o0s
» Redigir instru¢cbes de uso dos programas implementados requisitos do programa
» Aplicar as técnicas de programacao solicitado, quando necessario
» Interpretar e avaliar documentagdo de analise de projeto de

sistemas
» Interpretar e analisar modelos de dados
» Conhecer técnicas de modelagem de dados
Bibliografia:

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL. S&o Paulo: Novatec, 2010.
SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHA, S. Sistema de Banco de Dados.
TAKAHASHI, Mana. Guia Manga de Banco de Dados. Sao Paulo: Novatec, 2009.

Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 1999.
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Cod. Disc.:

Disciplina:

CS CONSTRUCAO DE SITES

Competéncias

Modulo:

Habilidades

Carga Horaria:

90

Bases Tecnoldgicas

YV VY

Buscar informagdes para elaboracdo de um projeto web.

Conhecer linhas de desenvolvimento.
Conhecer a linguagem HTML.
Desenvolver paginas web.

YV V V V

Aplicar técnicas para elaboracao
do projeto de um site.
Selecionar informacbes
para desenvolver um site.
Criar linhas de design para um
site.

Confeccionar  péaginas  web
Efetuar leitura de cédigo HTML.

reais

1-WWW

- Introducéo a World Wide Web

- Provedores de Informacéo
2 - HTML

- Introdu¢éo ao HTML/ HTML Basico

- Construindo uma Home-Page em HTML

- HTML Avancado / Tabelas

- Formularios

- Mapas
localmente

- Novos controles de fontes

- Novos controles para tratamento de
imagens

- Novos controles para organizacao do
documento

- Novos controles de Lista

- Novos controles de Linhas Horizontais

- Entidade de Caracter

- Envio de Arquivos

- Mdltiplas Colunas

- Espacamento

- Animacoes

- Marquees

- Redirecionamento
paginas

- O uso do Som

- Alincorporacéo de Frames

- Links em Frames alvo

- Floatings Frames

sensitivos interpretados

automatico  de|

- Frames com tamanhos improprios




2.10 - Introducéo a Style Sheets
2.11 - Plug-Ins

3-CSS

4-Java Script

Bibliografia:

» SILVA, Mauricio Samy. Construindo Sites com CSS e (X)HTML . S&o Paulo: Novatec, 2007.
» SILVA, Mauricio Samy. Criando Sites com HTML . S&do Paulo: Novatec, 2008.

» SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: o guia do programador. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

e SCHMITT, Christopher. CSS Cookbook . Sdo Paulo: Novatec, 2010.
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Cod. Disc.:

LP 1l

Disciplina:

Linguagem de Programacéao Il

Competéncias

Modulo:

Habilidades

Carga Horaria:

90

Bases Tecnoldgicas

1) Trabalhando com Banco de Dados

Competéncias

Habilidades

» Desenvolver algoritmos através de divisdo modular e |> Selecionar e utilizar estruturas?) Formatando a Exibicdo e Edicdo de
refinamento sucessivos de dados na resolucdo deCampos de Arquivos de Dados.
» Distinguir e avaliar linguagens e ambientes de programacéao, problemas computacionais Monetario, Data ...
aplicando-os no desenvolvimento de software » Utilizar editores de textos €3) Fazendo consultas com SQL
» Interpretar pseudocdédigos, algoritmos e outras especificacdes planilhas, gerenciadores de basel  Conceitos
para codificar programas]avaliar resultados de testes dos de dados, compiladores € Comando SELECT
programas desenvolvidos ambientes de desenvolvimento4) Procedimentos de Impresséao e Geracdo
» Integrar médulos desenvolvidos separadamente na elaboracdo de programas de Relatérios
» Compreender o paradigma de orientagdo por objeto e sua[» Utilizar modelos, pseudocddigos5) Componentes Dialogs
aplicacdo em programacao e ferramentas na representacdo6) Outros Componentes
da solucéo de problemas 7) Criando Barra de Ferramentas e Barra de
» Elaborar e executar casos eStatus
procedimentos de testes de8) Criando DLL'’s
programas
» Redigir instrucbes de uso dos
programas implementados
» Aplicar as técnicas de
programacao
PROGRAMA DE ENSINO | Pag. 02/02
Caod. Disc.: Disciplina: Modulo: Carga Horaria:
LP 1 Linguagem de Programacéo Il 2 90

Bases Tecnologicas




vV V VYV VVV VYVYV

Alterando a Data e a Hora do Sistema
Modificando a cor de fundo do Hint
Retornando a posi¢éo do ponteiro do
Mouse

Verificando se um Drive esté pronto
Retornando o nimero de série do HD
Fazendo a tecla ENTER funcionar
como TAB em um Formulario
Desativando as teclas Alt+F4 para o
fechamento de um Formulario
Repetindo um caracter determinado
numero de vezes

Verificando se a Impressora esta
pronta.

Bibliografia:

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java Como Programar. 8.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
HORSTMANN, Cay S. Padrdes e Projeto Orientados a Objetos. 2.ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2007.
GUEDES, Gilleanest A. UML 2: guia pratico. S&o Paulo: Novatec, 2007.

SINTES, Anthony. Aprenda Programacao Orientada a Objeto em 21 Dias . Sdo Paulo: Makron Books, 2002
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Cad. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Hordéria:
EM Empreendedorismo 3 36
Competéncias Habilidades Bases Tecnolbgicas
-ldentificar as caracteristicas de um| e Conceito de empreendimento,
Oferecer aos alunos uma visdo geral e ampla da importancia [empreendedor, Seu comportamento € empreendedorismo e
do fenémeno do empreendedorismo, enfocando os aspectos [fatores que motivam para a criacao de| intraempreendedorismo.
necessarios a formacdo de empreendedores perante o um empreendimento; » Perfil do empreendedor.

ambiente de negdcios competivivos e globalizado, destacando [ Discutir o perfil do empreendedor e 0« Geracéo de ideias.

alguns pontos relevantes para a permanéncia e sobrevivéncia motivo pelo qual as pessoas buscam . Busca de informacges.

dos novos empreendimentos. tornar-se empresarias; » Mecanismos e procedimentos pard
- Estimular a geracao de ideias para a criacdo de empresas.

criacao de empreendimentos; « Gerenciamento e negociaco.
- Abordar as questdes relacionadas| Qualidade e competitividade
com a identificacdo das oportunidades, Marketing pessoal e empresérial

de negdcios, metas e objetivos, Gestio do empreendimento
apontando tendéncias globais que P '

geram estas oportunidades.

- Identificar aspectos e as diversa fases
na elaboracdo e consolidagdo de um
plano de negocio;

- Refletir sobre as questdes eticas
relacionadas ao comércio dos produtos
e/ou servicos.

Bibliografia:
DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo : transformando ideias em negdcios. 3.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2008.
DORNELAS, J. C. A. Uma Dupla que faz Acontecer : guia completo do empreendedorismo em quadrinhos. 3.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
FERRARI, Roberto. Empreendedorismo para Computacdo: criando negdcios de tecnologia. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
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Caod. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Hordéria:

RC I dministracao de SO de Redes 3 108

Competéncias Habilidades Bases Tecnolégicas

Linux Béasico

Comando basicos

Configurando o servidor de arquivos
Gerenciamento de usuarios, grupos e
privilégios

Gerenciamento de processos
Gerenciamento do kernel do linux
Introducéo a geréncia de redes
Protocolo TCP/IP

Sub-redes

Servidor apache

Configurando roteador
Configurando firewall

Configurando servidor DNS
Configurando servidor DHCP
Configurando servidor FTP
Configurando servidor WWW
Configurando repositério APT
Configurando servidor de e-mail
Seguranga em redes

Analisar caracteristicas de redes » Conhecer dispositivos de redes
Analisar técnicas de transmissdo de dados e suas utilizagoes;

Descrever Componentes de Rede » Entender o funcionamento das
Conhecer os diversos protocolos redes;

Identificar sistemas operacionais de Rede ideal para usuarios [» Conhecer as topologias,
Analisar e selecionar o sistema de seguranca ideal protocolos e meios de
Desenvolver servigcos de administracao comunicacao;

» Configurar servidor de rede

» Configurar servidor de e-mail

VVYYVYVYVYVY

VVVVVVVVVVVVVVY VVVY

Bibliografia:

DERFLER JR, FRANK J., Guia de Conectividade. Ed. Campus, 1995. PARKER, TIMOTHY e outros, TCP/IP Unleashed, Ed. Sams Publishing,
1996.GASPARINI, ANTEU FABIANO L. e outros, A Infra-estrutura de LANS, Ed. Erica, 1999. CHIOZZOTTO, MAURO e outros, TCP/IP Tecnologia e
Implementacéo, Ed. Erica, 1999. MANZANO, JOSE AUGUSTO N. G. , Estudo Dirigido de Linux 5.0, Ed. Erica, 1999. TORRES, G. Redes de
Computadores - Curso Completo. Rio de Janeiro: Axcel Books,

LOPES, Raquel V.; SAUVE, Jacques P.; NICOLLETTI, Pedro S. Melhores préticas para geréncia de redes de computadores. Rio de Janeiro:
Campus, 2003

SOARES, L.F.G; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores — Das LANs, MANs e WANs as Redes ATM. 22 ed. Rio de Janeiro: Campus,
1995.

SOUZA, LINDEBERG BARROS DE, Redes de Computadores, Dados Voz e Imagem, Ed. Erica, 1999 MONTEIRO, EMILIANO SOARES,
Utilizando Samba e FlagShip em Portugués para Linux, Ed. Erica, 1999. KUROSE, J.F.; ROSS, K.W. Redes de computadores e a
internet — Uma nova abordagem. S&o Paulo: Addison Wesley, 2003.

NETO, VICENTE, SOARES e outros , Telecomunicacdes - Redes de Alta Velocidade - Cabeamento Estruturado, Ed. Erica, 1999.

SILVA, MARIO GOMES DA, Windows NT - Server 4.0 — Configuracéo e Administracio do Sistema, Ed. Erica, 1999.
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Céd. Disc.: Disciplina: Médulo: Carga Hordéria:

PC Projetos de concluséo 3 108

Competéncias Habilidades Bases Tecnolégicas
» Ter aprovacao nas disciplinas da area de pesquisa. » Trabalhar de natureza teorica oup>» Relativo a area escolhida
préatica area de conhecimento do
Curso;

» Desenvolver sob a orientacdo de
um  professor do  Curso,
atividades relacionadas as mais
diversas area de sua atuacao;

Pré-requisitos para aprovacao:

- Ao final do periodo o trabalho deve ser levado a publico através da apresentacdo de uma TCC e seminario sobre as atividades desenvolvidas.
Bibliografia:

- Relativo a area escolhida
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Cod. Disc.:

Disciplina:

AW plicacbes Web

Competéncias

Modulo:

Habilidades

Carga Horaria:

90

Bases Tecnolégicas

Desenvolver algoritmos através de divisdo modular e >

refinamento sucessivos

Distinguir e avaliar linguagens e ambientes de programacao,
aplicando-os no desenvolvimento de software

Interpretar pseudocodigos, algoritmos e outras especificacdes
para codificar programas]avaliar resultados de testes dos

programas desenvolvidos

Integrar médulos desenvolvidos separadamente
Compreender o paradigma de orientacdo por objeto e sua >

aplicacdo em programacao

Selecionar e utilizar estruturas
de dados na resolugcdo de|
problemas computacionais
Utilizar editores de textos e
planilhas, gerenciadores de base|
de dados, compiladores ¢
ambientes de desenvolvimento
na elaboracdo de programas
Utilizar modelos, pseudocddigos|
e ferramentas na representacao
da solucéo de problemas
Elaborar e executar casos e
procedimentos de testes de
programas

Redigir instrugbes de uso dos
programas implementados
Aplicar as técnicas de
programacao

1. Introducédo
» Conceitos

» Sintaxe basica dos scripts

» Tipos (inteiro, ponto flutuante,
string, arrays)

» Operadores (aritméticos, string,
atribuicao, l6gico, comparacao)

o Estruturas de controle (if, while, do
while, break, continue)

2. Funcodes
» Conceitos / Valor de retorno
» Argumentos / Passagem de

parametros
3. Variaveis
» Conceitos / Enviadas pelo
navegador

» Verificando valor da variavel
» Destruindo variaveis

4. PHP e formularios HTML
* Interagindo com o navegador
e Includes

5. PHP e conexao a banco de dados
» Conceitos
* Manipulando dados do BD

Exemplos e exercicios

Bibliografia:

DALL'OGLIO, Paulo. PHP: Programando com Orientacdo a Objetos. 2.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2009.
MILANI, André. Construindo aplicacbes web com PHP e MySQL

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo Websites com PHP

. Sao Paulo: Novatec, 2010.

. Sdo0 Paulo: Novatec, 2004.







10. ACESSO/ DESEMPENHO/ AVALIACAO

O curso Técnico subsequente em informatica se pautara na resolugdo n° 031/2010 de 30
de setembro de 2010 que regulamenta a Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio,

na Modalidade Subsequente.

ANEXO IV (Organizacao Didatica do Instituto Federal  de Educacédo Ciéncia e
Tecnologia — Sertdao Pernambucano)

Capitulo |
Da Organizacéao Curricular

Secao |
Da legislacao, da carga horaria e do regime de admi  ssé@o e matricula dos cursos

Art. 1° Para o acesso a Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, na
modalidade Subseqiiente, sera necessario que o candidato apresente Certificado de

concluséo do Ensino Médio ou documento equivalente.

Art. 2° Cada curso organizar-se-4, no que concerne aos objetivos, as
caracteristicas proprias e duracdo, de acordo com o Decreto n° 5.154/2004, Diretrizes e
Referenciais Curriculares Nacionais, Pareceres e Resolugdes da Educacao Profissional

em vigor.

Art. 3° A admissdo aos Cursos Técnicos de Nivel Médio na modalidade
subsequente sera realizada, semestralmente, através de processo seletivo de caréater
classificatério para ingresso no primeiro periodo, ou por transferéncia, conforme
estabelecido nesta Regulamentacdo, respeitada a legislacdo especifica, podendo, no
entanto, haver interrupcdo na oferta, de acordo com a demanda e as condicOes

operacionais da Instituicao.

Art. 4° Os processos seletivos para todos os Cursos Técnicos de Nivel Médio na

modalidade subseqtiente serdo orientados por edital proprio.

Art. 5° As cargas-horarias minimas dos cursos sdo aquelas estabelecidas no
guadro anexo a Resolucdo CNE/CEB n° 11/2008.



§ 1° Cada curso sera organizado em regime modular.

§ 2° Sera incorporada a carga horaria de cada curso as horas destinadas ao

estagio obrigatorio de acordo com o seu Projeto Pedagogico.

8§ 3° A distribuicdo das atividades educacionais de cada periodo letivo estara
prevista em calendario académico que sera elaborado anualmente, no ambito da Pro
Reitoria de Ensino e submetido a aprovacéo do Diretor Geral e da Diretoria de Ensino de

cada Campus.

Art. 6° A matricula no Curso Técnico de nivel Médio na modalidade subsequente

sera de acordo com o Capitulo VI, sec¢éo | e Il, desta Organizacao Didatica.

Secao Il
Dos Periodos Letivos e da Pratica Profissional

Art. 7° Os periodos letivos estardo de acordo com o Capitulo Il desta Organizagao
Didatica.

Art. 8° O estagio sera regido por regulamento proprio estabelecido pelo Conselho

Superior do IF SERTAO-PE, conforme Capitulo VIII desta Organizacéo Didatica.

Secéo I
Da Avaliacédo, do desempenho académico, da recupera¢  &o e dos critérios de
aprovacao

Art. 9° Sera considerado aprovado em cada componente curricular/habilidade o
aluno que obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) e frequéncia minima de

75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria.

| - O processo da apuracao do rendimento escolar sera realizado por componente
curricular e em cada modulo o aluno terd duas médias.

Il - A Média do Espaco Curricular sera obtida através da expresséo:



ME = 2 VA ME = VAL + VA2

n n

n = Numero das médias da Verificacdo de Aprendizagem

VA= Média das VerificacOes de Aprendizagem

ME = Média do Espaco Curricular

Paragrafo Unico — Sera considerado reprovado, no contedado curricular/
habilidade, o aluno que nao obtiver frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento)

da carga horaria, independente da média final.

Art. 10 O aluno tera direito a prova substitutiva de acordo com o Capitulo IV,
secdo IV, art. 52 desta Organizacdo Didatica e aos estudos de recuperacdo nos

componentes curriculares em que obtiver média inferior a seis.

Art. 11 Os estudos de recuperacdo serdo aplicados continua e paralelamente,
durante o periodo letivo e no horario de atendimento ao aluno, para suprir as deficiéncias

de aprendizado, tdo logo sejam detectadas.

Paragrafo Unico - O professor marcara a prova de recuperagdo de cada turma em
data Unica, estabelecendo data, horario e local, pelo menos dois dias antes e comunicara

por escrito a Coordenacdo que acompanha o curso.

Art. 12 O aluno que obtiver média no espaco curricular inferior a 6,0 (seis) e
freqiéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria da
habilidade, tera direito a submeter-se a uma avaliacdo final em cada componente

curricular antes do fechamento daquele semestre/modulo.

Paragrafo unico — Sera considerado aprovado, apos avaliacéo final, o aluno que

obtiver nota igual ou maior que 5,0 (cinco), de acordo com a seguinte equacao:

MF=6xME+4XxAF =2 5,0
10

MF = Média Final
ME = Média do Espaco Curricular



AF = Avaliacao Final

Art. 13 — ApoOs a avaliagdo final, o aluno que ndo alcancar a média 5,0 (cinco)

devera se matricular para cursar o componente curricular em que foi reprovado.

Capitulo Il
Das Disposic¢des Transitorias e Finais

Art. 14 — Os casos omissos serao apreciados e julgados por Comissao constituida

conforme o Art. 86 desta Organizacéo Didatica.

11.  INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

O curso dispde de dois laboratérios para as aulas praticas e de uma ampla
biblioteca com material diverso para consulta.

Os laboratorios estédo descritos a seguir:

Laboratério | — Manutencao e Redes

Este laboratério possui 15 computadores e € utilizado nas seguintes praticas:

» Instalacdo e configuracdo de computadores e periféricos.

» Demonstracéo dos principios de funcionamento dos componentes e periféricos.

* Aplicacdo de normas para a manutencédo dos computadores.

* Manutencdo de computadores.

» Instalacdo e configuracdo de equipamentos de rede (switch, roteador, modem,
hub, computadores, placas, etc.).

» Confeccéo e certificacdo de cabos de redes.

* Comunicacao via redes.

Laboratério 1l — Software e Programacéao

Este laboratdrio possui 26 computadores e € utilizado nas seguintes praticas:

e Uso de programas diversos para apoio didatico nas disciplinas (editores,
planilhas, simuladores, browsers, etc.).



* Desenvolvimento de softwares de aplicacéo.

» Desenvolvimento de sistemas de banco de dados.

* Desenvolvimento de paginas web.

* Manipulacdo de recursos de sistemas operacionais.
» Aplicativos graficos.

» Visualizacédo de imagens de satélite.

» Desenvolvimento de material grafico.
» Utilizacédo de aplicativos CAD/CAM.

13. CERTIFICADOS E DIPLOMAS

Como o curso ndo admite saidas laterais, somente poderd atestar as disciplinas

cursadas como Curso de Extenséao.

DIPLOMA: TECNICO EM INFORMATICA

14.  BIBLIOGRAFIA

* Resolucdo CNE/CEB n° 04/99, Ministério da Educacéo, 2001.

* Orientacdes a Formulacao e Apresentacdes dos Planos de Cursos Técnicos com Base
na Resolucdo CNE/CEB n° 04/99, Ministério da Educacao, 2001.

» Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Profissional de Nivel Técnico,

Ministério da Educacéao, 2001.

- A bibliografia relativa a cada disciplina esta inserida na pagina que contém o Plano de

Ensino.

« Resolucao n° 031/2010 de 30 de setembro de 2010



